Wir entdecken unsere Kirche

Kirchen-Rallye – nicht nur für Konfirmanden

Spielablauf:

· Die Konfirmanden werden in Gruppen von 3-5 Personen eingeteilt. Jede Gruppe bekommt ein Aufgabenblatt und trägt die Namen der Mitspieler auf dem Blatt ein.

· Jede Gruppe beginnt bei einer anderen Nummer, damit sich die Gruppen gleichmäßig im Kirchenraum verteilen und sich nicht zu schnell in die Quere kommen (Anzahl der Stationen durch Gruppen = Abstand der Start-Stationen)

· Auf ein akkustisches Zeichen (z.B. Orgelton) hin beginnen die Gruppen die Aufgaben zu lösen. Erst wenn diese Aufgabe gelöst ist oder aufgegeben wird, gehen sie zur nächsten Aufgabe.

· Nach einer bestimmten Zeit (ca. 30 – 40 min) ertönt erneut das Zeichen. Die Spielrunde ist beendet. Die Blätter werden eingesammelt.

· Gut ist es, eine zweite Person zu haben, die die Aufgabenzettel auswertet, während der Pfarrer / die Pfarrerin mit der Gruppe im Kirchenraum die Lösung bespricht. Die Siegerehrung (mit Preisverteilung) folgt (spätestens in der nächsten KU-Stunde).

Weitere Hinweise:

· Bei diesem Spiel geht es um die pädagogischen Kernpunkte: Wissen, Anschauung, Erleben, Gemeinschaft, Saß, Wettkampf

· Gut ist es, bei diesem Spiel auch den Mesner / die Mesnerin oder den Hausmeister / die Hausmeisterin dabei zu haben. So lernt die Gruppe die Person, die in besonderer Weise zum Gebäude gehört, kennen und kann mit ihr ein positives Erleben verbinden.

