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Konfi-Tag am 25.09.2004 in Klosterreichenbach


Allgemeine Infos: 

 -    2 Mönchsgewänder stehen zur Verfügung, Robert spielt Mönch

· Idee zum Start: Ein Mönch stellt das Rezept des „Reichenbacher Klosterbräu“ vor, dass er nach vielen Jahren wieder gefunden hat. Alles streng geheim ! Wird plötzlich entführt/ weggefahren. 
(Evtl.) Oli Teufel in Polizeiuniform erscheint – fordert die Konfis zur Suche/ Verfolgung auf. Regina kümmert sich um Anspiel und ob Oli auftreten kann. 

· Konfis starten als Ortsgruppe; werden von Pfarrer / MA begleitet

· An jeder Station steht ein - zwei „fester“ MA und die Gruppe erhält einen Buchstaben, das Wort am Ende ergibt den Aufenthaltsort des Mönches, Versteck im KIGA-Keller, gibt dort einen Stempel auf Laufzettel 

· Zeitlimit 16.30 Uhr; Wer zu spät zurück kommt, erhält Strafpunkte! Pro Minute 5 Strafpunkte

Nun die Stationen im Einzelnen:

1.) Geheimschrift:   







Robert
Entschlüsseln eines Textes / lat./griech.



Material
: Zettel mit Rätsel, Stifte
Gruppe erhält Zettel mit Rätsel, das sie lösen soll und Buchstabe 

Punkte: pro richtiges Wort 1 Punkt

2.) Tonen: 









Regina 
Jede Gruppe soll ein Kloster aus Ton formen, das zwei Türme hat

und möglichst genau Kl´bach ähnelt; Gruppe erhält Tonklumpen und Buchstabe 

Material: Ton

Kreativpunkte: 20

3.) Bibeltext abschreiben:






Lena
2 min Zeit, Predigttext vom Konfi-update (Lk. 9,57-62) satzweise abschreiben.

Material: Stifte, Bibel ( Hoffnung für alle), Papier, Stoppuhr

Gruppe soll vor Ort den Text Lk. 9,57-62 abschreiben, nach jedem Satz ist ein anderer aus der Gruppe dran mit schreiben. Insgesamt hat die Gruppe 2 min. Zeit zum schreiben; danach erhält Gruppe Buchstabe

Punkte: pro 5 Worte ein Punkt, Fehler: 1 Punkt Abzug. 

4.) Schweigen:










Gruppe soll versuchen 2 Minuten schweigen am See, Aufstellung: im Kreis,

Bewertung: pro 10 Sekunden 1 Punkt; MA schreibt Punkte auf Laufzettel und teilt Buchstabe aus

Material: Stoppuhr

Punkte: pro 10 Sekunden 1 Punkt;

5.) Liedtext übersetzen:







Caro 
„Jesus in my house“ auf deutsch übersetzen

Material: Liedtexte, Stifte

Gruppe erhält Text zum Übersetzen und Buchstabe

Punkte: 20, pro grobem Fehler 1 Punkt Abzug

6.) Wasserschöpfen:







Daniel
An der Klosterquelle werden mit der Hand 2 Liter Wasser in einen Eimer geschöpft. Gesamte Mannschaft muß sich beteiligen. Zeit stoppen und auf Laufzettel schreiben. Anschließend wird der Gruppe erklärt, dass sie nun ihr Wasser in einen Schuhkarton füllen muss und damit zur nächsten Station gehen, dort gibt es Punkte für das Wasser, was dort ankommt. Buchstabe mitgeben

Material: Stoppuhr, Eimer mit Abmessung, Kisten für Transport

Punkte: bis 1,5 min( 20 Punkte, 1,5-2 min( 15 Punkte; 2-2,5 min( 10 Punkte; mehr als 2,5 min( 5 Punkte

7.) Wassertransport:







Regina
Eimer wird in Schuhkarton umgeleert, zur nächsten Station transportiert,

wieviel bleibt drin, „oben“ in Richtung See wird abmessen.

Material: Messbecher, Stift

Wasser messen und aufschreiben auf Laufzettel, Buchstabe mitgeben

Punkte:20 Punkt: 2l-1,5 l; 15 Punkte: 1,5l-1l; 10 Punkte:1l-0,5l; 5 Punkte: weniger als 0,5l 
8.) Linsen schätzen:







Regina
Glas, gefüllt mit Linsen – Tipp abgeben lassen und Ergebnis aufschreiben lassen auf Laufzettel, Buchstabe mitgeben

Material: Glas mit Linsen 

Punkte:4321 ( 50 Punkte; Abweichung bis zu 100(20 Punkte; Abweichung 100-200( 15 Punkte; Abweichung: 200-300( 10 Punkte; Abweichung mehr als 300 ( 5 Punkte
9.)   Kletterwand: 

  Ein Freiwilliger klettert hoch. Oben hängt der Buchstabe

  Material: Genügend Buchstaben, die oben aufgehängt sind

Punkte: keine Punkte
10.)   Sackhüpfen:








Regina
  2 Mädels und 2 Jungs „laufen“ Hindernisstrecke ab (auch über Baumstamm)

  Kissen/ Decke mit im Sack drin, wenn einer die Strecke absolviert hat, Wechsel, Zeit stoppen, Buchstabe mitgeben

Material: Säcke, Kissen etc., Hindernisse vor Ort

Punkte: bis zu 2 min(20 Punkte; 2-2,5 min(15 Punkte, 2,5-3 min( 10 Punkten; mehr als 3 min(5 Punkte
11.)   Zinnbierkrüge stemmen:






Regina
  Überm Schwimmbad am Bächle, 1 Freiwilliger muss gefüllter Bierkrug mit einer Hand stemmen, Zeit Stoppen, Buchstabe mitgeben.

Material: Bierkrüge, Stoppuhr

Punkte:5 min(20 Punkte; 4-5 min(15 Punkte; 3-4 min(10 Punkte, weniger als 3 min(5 Punkte
Schon auf Laufzettel: 
12.) Rätsel zum Mönchspfad & Co.:





Regina
Fragen von den Lehrtafeln und z.B. Namensgeberin KIGA: Beate Paulus

Punkte: pro richtiger Antwort 1 Punkt

13.) Auswendig lernen:







Daniel
Einen Bibeltext (Joh. 15,16) als Gruppe über den Rest des Weges auswendig lernen; wenn komplett, lässt Wächter die Gruppe zum Mönch durch. 

Punkte: 25 Punkte, pro Verhaspler: 1 Punkt Abzug – wichtig, diese 25 Punkte, gibt es nur, wenn man den Mönch gefunden hat!!

Material: 
Stoppuhren, Stifte, Laufzettel, Geheimschrift – Code, Tonmasse, Bibeln, Papier, Liedtext „Jesus in my house“, Wassereimer, Schuhkartons, Meßbecher, Rätsel, Text zum Auswendiglernen, Linsenglas, Säcke, Kissen, Mönchsgewänder, Buchstaben, Bierkrüge aus Zinn; Stempel für Mönch…

Punktwertung
	Stationen
	Punkte
	Sonstige Bemerkungen

	1 Geheimschrift
	 pro richtiges Wort 1 Punkt
	

	2 Tonen
	Kreativpunkte: 20
	Max. 20 Punkte

	3 Bibeltext abschreiben
	pro 5 Worte ein Punkt, Fehler: 1 Punkt Abzug
	

	4 Schweigen
	pro 10 Sekunden 1 Punkt; 
	max. 12 Punkte

	5 Liedtext übersetzen
	20, pro grobem Fehler 1 Punkt Abzug
	

	6 Wasserschöpfen
	bis 1,5 min( 20 Punkte, 
1,5-2 min( 15 Punkte; 

2-2,5 min( 10 Punkte;
 mehr als 2,5 min( 5 Punkte
	

	7 Wassertransport
	20 Punkt: 2l-1,5 l; 15 Punkte: 1,5l-1l; 10 Punkte:1l-0,5l; 5 Punkte: weniger als 0,5l 
	

	8 Linsen schätzen
	4321 ( 50 Punkte; 

Abweichung bis zu 100(20 Punkte; 

Abweichung 100-200( 15 Punkte; 

Abweichung: 200-300( 10 Punkte; 

Abweichung mehr als 300 ( 5 Punkte
	

	9 Kletterwand
	keine Punkte
	

	10 Sackhüpfen 
	 bis zu 2 min(20 Punkte;

 2-2,5 min(15 Punkte,

 2,5-3 min( 10 Punkten;

 mehr als 3 min(5 Punkte
	

	11 Bierkrugstemmen
	5 min(20 Punkte; 

4-5 min(15 Punkte; 

3-4 min(10 Punkte,

weniger als 3 min(5 Punkte
	

	12 Rätsel zum Mönchspfad
	pro richtiger Antwort 1 Punkt
	

	13 Auswendig lernen 
	25 Punkte, pro Verhaspler: 1 Punkt Abzug – wichtig, diese 25 Punkte, gibt es nur, wenn man den Mönch gefunden hat!! Stempel nötig von Mönch


	Muss beim Mönch gewesen sein!!

	
	
	


